2 Logicka bez der
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9.

1. Oto€ o 180 stupnd, umisti na mapu.

2. Preloz horni pualku pres spodni, otoc o 45 stupnt a zapoj do obvodu.
3. Otoc o 180 stupnd, vypln ¢ernou barvou, umisti na mapu, zdrobni.
4. Preloz horni pulku pres spodni a pfipevni k pusce.

5. 0ddél spodni ptlku, otoc€ ji 0 45 stupni a pak obé pulky umistuj ve velkém mnoZstvi
strategicky do ctverecka.

6. Stejné jako 4.
7. Preloz horni pulku pres spodni, umisti do vesmiru, preloz do anglictiny.
8. Otoc€ o 180 stupnd, vymodeluj ze zlata, dej krali.

9. Preloz horni pulku pres spodni, oto¢ o 45 stupnd, vybarvi primarnimi barvami,
dej k silnici.

Pozn.: Resenim $ifry neni éislo domu. Priblizné v pilce cesty na dal$i stanovisté naleznete
drevénou lavicku, na které jsou instrukce o bonusové Sifre.
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